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I. Introduction

L’objectif de ce travail est de créer un système d’information permettant de la gestion automatisée
d’un magasin, Phildex, spécialiste de vente aux enchères par correspondance de timbres-poste de
collection.

Le logiciel doit permettre :
- La gestion des clients.
- Le stockage des données sur les lots.
- Un suivi par jour des offres.
- Le choix automatique d’un gagnant à la fin de période d’enchères.
- La gestion des expertise : frais, résultats.
- Le suivi des différents règlements et la gestion des échéances.

Le logiciel, en plus de ces fonctionnalités doit respecter des contraintes liées au fonctionnement
courant de Phildex.

Le but de ce TP est de modéliser ce logiciel selon la méthode UML. Nous allons donc vous présenter
différents diagrammes ; en expliquant pour chacun d’eux la démarche suivie et les différents choix et
hypothèses que nous avons eu à faire pour obtenir le résultat final.
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II. Modélisation

A. Cas d’utilisation
Le dégagement des différents cas d’utilisation est le résultat de notre analyse des besoins exprimés
dans le sujet. En effet, cette partie reflète notre compréhension du sujet et de comment interagissent
les différents acteurs qui interviennent dans le fonctionnement de l’entreprise : l’organisateur, les
vendeurs, les acheteurs et les experts.

1. Première approche
Notre première approche fut de savoir :

- Que doit permettre l’application ?
- Qui fait quoi et avec qui ?

Alors l’application doit principalement permettre de gérer la vente des lots, les expertises des lots, les
différents règlements et gérer les données concernant certains acteurs : les acheteurs, les vendeurs et
les experts.

D’où le diagramme suivant, que nous pourrons qualifier de « haut niveau de fonctionnement ».
Cas d'utilisation : haut niveau de fonctionnement

Projet : Accueil Win'Design version 7

Auteur : FAGBEGNON

Version : 1 Créé le : 28/10/2006 Modifié le : 28/10/2006

Vendeurs

Acheteurs

Experts

Organisateur

Gestion des expertises

Gestion des ventes

Gestion des personnes

Payement des vendeurs

Gestion des Règlements d'achats

Ce diagramme ne tient pas compte du système c'est-à-dire que les acteurs qui interviennent dans
chaque cas ne sont pas forcément les utilisateurs finaux du système. Pour le cas «gestion des
expertises » par exemple, nous avons considéré ici que l’acheteur est l’acteur principal car c’est lui qui
fait la demande de l’expertise et que l’expertise proprement dite ainsi que sa gestion sont effectuées
par l’organisateur et le ou les experts (s). Mais on verra que ce n’est pas l’acheteur l’acteur principal
du point de vue « utilisation du système ».
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2. Cas d’utilisation avant la modélisation des diagrammes de
scénarios

Lors de cette étape, nous avons développé les principaux cas obtenus précédemment. Pour cela nous
nous sommes beaucoup basé sur le sujet afin de comprendre le fonctionnement de l’entreprise.

Vendeurs

Acheteurs

Experts

Organisateur

<< include >>

Gestion des propositions

<< include >>

Gestion des expertises

<< include >>
<< include >>

Gestion des ventes

Gestion des expéditions

Gestion des lots

Mise à jour des personnes

Payement des vendeurs

Gestion des enchères

Gestion des Règlements d'achats

Maj Expert
Maj Acheteur

Maj Vendeur

Le cas Gestion des ventes inclus désormais la gestion des expertises. Cette option est d’ailleurs
discutable mais nous pensons que cette opération fait partie de la gestion des ventes dans la mesure où
nous considérons qu’une « vente » va de la gestion des enchères à la saisie des résultats d’expertises
demandées.
Nous avons ajouté les cas « Gestion des enchères », Gestion des propositions, Gestion des lots.
La mise à jour des personnes devient une généralisation de la mise à jour des experts, des acheteurs et
des vendeurs.

Les critiques que nous avons apportés à ce modèle sont :
- Les noms des cas sont un peu ambigus de part leur sens assez vague. On a par exemple du mal

à faire la différence entre la gestion des enchères qui est la gestion des offres et la gestion des
propositions qui représente le processus de récolte des lots proposés par les vendeurs.

- Nous sommes également interrogés sur certains cas comme la gestion des propositions et des
expéditions.
En effet, lors de la gestion des propositions, l’organisateur reçoit les lots, les estiment, fixe un
prix avec le vendeur. Il analyse également l’état des lots ; il n’y a donc aucune utilisation du
système.
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Pour la gestion des expéditions qui consiste pour nous à la facturation et à l’envoi des lots ; le
système ne sera utilisé que pour la facturation, l’envoi ne demandant pas de traitement
particulier si ce n’est la consultation des acheteurs gagnants, pour récupérer leurs
coordonnées, et des résultats.

Décisions :
- Renommer des cas dont les noms ne sont pas assez précis.
- Supprimer les cas qui ne rentrent pas dans le fonctionnement du système.
- Prévoir un cas de consultation des résultats.

Nous avons également décide de supprimer le cas gestion des ventes. En effet, lors de la description
textuelle, nous avons remarqué que c’est un cas qui ne fait rien en particulier mais qui se décompose à
la gestion des expertises, des enchères…. Ce n’est donc pas une dépendance. Nous avons pensé à la
« spécialisation » mais nous avons trouvé que c’était inapproprié dans le sens ou la gestion des
expertises par exemple n’est pas un cas particulier de gestion des ventes.

Vendeurs

Acheteurs

Experts

Organisateur

Saisie des expertises

Mise à jour des personnes

Payement des vendeurs

Saisie des enchères

Encaissement

Mise à jour des lots

Consultation des résultats

Facturation

Maj des acheteurs Maj des experts
Mise à jour des vendeurs

Remarque : Le cas « gestion des Règlements d’achats », pour être plus précis, est renommé
Encaissement.
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3. Cas d’utilisation finale

La réalisation de quelques scénarios nous a fait comprendre que seul l’organisateur est « agit » sur le
système. Il est le seul utilisateur, même si la source de ses utilisations peut être les experts, les
acheteurs ou les vendeurs. Or les acteurs des cas d’utilisation sont ceux qui vont s’en servir. Nous
avons donc supprimé quelques acteurs pour n’en laisser qu’un, l’organisateur.

Organisateur

Saisie des expertises

Mise à jour des personnes

Payement des vendeurs

Saisie des enchères

Encaissement

Mise à jour des lots

Consultation des résultats

Facturation

Maj des acheteurs Maj des experts
Mise à jour des vendeurs

Remarque : Si le système tournait sur un serveur, auquel accèdent les acheteurs pour saisir eux même
leurs offres, des experts pour saisir les expertises ou des vendeurs pour proposer des lots, il aurait bien
sûr fallu les garder et les reliés aux différents cas dont ils sont acteurs.

4. Description textuelle

a) Saisie des enchères (offres)

C’est l’enregistrement des offres. C’est une étape très importante dans la gestion courante de Phildex.

Pour garder la cohérence dans les données, le système doit effectuer des contrôles : vérifier si la
personne est connu sinon on la crée en tant qu’acheteur, vérifier si le lot est connu sinon on annule
l’opération.
Des contraintes liées aux règles de gestion de la maison doivent aussi être respectées : le prix de
l’offre doit être supérieur au prix plancher, si l’acheteur a déjà enchéri sur le lot le nouveau prix
proposé doit être supérieur à ceux proposés avant et le lot doit être en vente. Un veneur ne peut
enchérir sur son propre lot.
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UC Saisie des enchères
Spécialise : Gestion des ventes
Include :
Extend :
Invariant : le client est connu dans la base et autorisé à enchérir sur le lot,  Lot connu et doit être en
vente.
Enchère valide : prix inférieur au prix précédemment proposé s’il y a d’autres enchères ou prix
inférieur au prix plancher.
Acteur principal : Organisateur
Acteur secondaire :
Description
La gestion des enchères comprend à saisir les offres des clients

Exceptions
- le client inconnu dans la base : Enregistrer le client puis l’enchère
- le client n’est pas autorisé à enchérir car il est vendeur et enchérit sur un de ses lots : Enchère

refusée
- Lot inconnu : refuser l’enchère
- Lot non en vente : refuser l’enchère
- Enchère invalide : refuser l’enchère

b) Clôture des ventes
UC Clôture des ventes
Spécialise :
Include
Extend
Invariant : il doit avoir au moins une enchère sur les lots mis en ventes
Acteur principal : Organisateur
Acteur secondaire :
Description
La clôture des ventes consiste à désigner un gagnant et à lancer les expertises demandées.

Exception
Pas d’enchère sur un lot : le lot est remis en vente. Son état (en vente) reste donc inchangé.
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c) Saisie resultat des expertises
Cette fonctionnalité permet de consulter des listes suite à la clôture d’une vente. Elle n’a donc
pas d’invariant

UC Saisie des résultats des expertises
Spécialise :
Include :
Extend :
Invariant :
- L’expert est connu par le système et lot connu par le système.
- L’expertise existe.

Acteur principal : Organisateur
Description
La saisie des expertises consiste à entrer pour une expertise donnée les résultats reçus de l’expert :

- 
Exceptions

- Expert inconnu : annuler saisie
- Lot inconnu : annuler saisie
- L’expertise n’existe pas: annuler la saisie

UC Consultation des résultats
Spécialise :
- Include
- Extend

Invariant : Il faut qu’il y ait au moins une enchère à traiter
Acteur principal : Organisateur
Description
La consultation des résultats consiste à la génération et l’affichage des listes des gagnants, des lots
gagnés, des lots invendus, des lots gagnés à expertiser …

Exception
- Si pas d’enchère : affichage de liste(s) vide(s)

d) Consultation des expertises
La consultation des expertises a les mêmes invariants que la saisies des résultats :
- L’expert est connu et lot sont connus par le système.
- L’expertise existe.
En cas d’erreur on annule la consultation.



Master 1 MIAGE Annee 2006/2007

UML : Cas Phildex                                                                                                                                          8

e) Facturation des achats
UC Facturation des achats

Spécialise :
Invariant :
- L’acheteur doit être connu.
- Il doit avoir enchérit au moins une fois lors de la vente.
- Il doit avoir au moins une enchère gagnante.

Acteur principal : Organisateur
Description
La facturation des achats consiste à calculer les montants à payer par un acheteur après la clôture des
ventes et à les stocker.

Exception
- L’acheteur doit être connu : affichage d’un message d’erreur puis arrêt du traitement.
- Il doit avoir enchérit au moins une fois lors de la vente : affichage d’un message correspondant
puis arrêt du traitement.
- Il doit avoir au moins une enchère gagnante : affichage d’un message puis arrêt du traitement.

f) Encaissement des règlements d’achats
UC Encaissement des Règlements d’achats

Spécialise :
- Include
- Extend

Invariant :
- La facture correspondant au règlement doit exister.
- L’acheteur doit être connu.
- Il doit avoir enchérit au moins une fois lors de la vente.
- Il doit avoir au moins une enchère gagnante.

Acteur principal : Organisateur
Description
Le règlement des achats consiste à enregistrer les règlements d’achats des lots gagnés.

Exception
- La facture correspondant au règlement doit exister : affichage d’un message d’erreur puis arrêt
du traitement.
- L’acheteur doit être connu : affichage d’un message d’erreur puis arrêt du traitement.
- Il doit avoir enchérit au moins une fois lors de la vente : affichage d’un message correspondant
puis arrêt du traitement.
- Il doit avoir au moins une enchère gagnante : affichage d’un message puis arrêt du traitement.
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g) Consultation des résultats
Cette fonctionnalité permet de consulter des listes suite à la clôture d’une vente. Elle n’a donc
pas d’invariant

UC Consultation des résultats
Spécialise :
- Include
- Extend

Invariant : Il faut qu’il y ait au moins une enchère à traiter
Acteur principal : Organisateur
Description
La consultation des résultats consiste à la génération et l’affichage des listes des gagnants, des lots
gagnés, des lots invendus, des lots gagnés à expertiser …

Exception
- Si pas d’enchère : affichage de liste(s) vide(s)

h) Payement des vendeurs
UC paiement des vendeurs
Spécialise :
Include
Extend
Invariant :
- Le vendeur doit exister.
- Le vendeur doit avoir proposé au moins un lot gagné.
- Tous ses lots gagnés doivent être réglés.
Acteur principal : Organisateur
Description
Le paiement des vendeurs consiste à calculer les montants à payer aux vendeurs et à les stocker :
création objets « ReglementVente».
Exception
- Le vendeur doit exister : envoi d’un message d’erreur et annulation du traitement.
- Le vendeur doit avoir proposé au moins un lot gagné : avertir l’utilisateur et annuler le
traitement.
- Tous ses lots gagnés doivent être réglés : on avertit l’utilisateur et on annule l’opération.
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i) Mise à jour des lots
UC mise à jour des lots

Spécialise :
- Include
- Extend

Invariant
- Lot à supprimer ou à modifier doit exister.
- Le lot à ajouter ne doit pas exister.
- Les saisies doivent être correctes
Description
La mise à jour des lots comprend :

- Ajouter un lot
- Supprimer un lot
- Modifier état du lot

Cas : Ajouter un lot
• Saisie des infos du lot

Cas : Modifier un lot
• Saisir les infos à modifier

Cas : Supprimer un lot
• Saisir le numéro de lot à supprimer.

Exception
- Lot à supprimer ou à modifier doit exister : envoyer un message d’erreur et interrompre le
traitement.
- Le lot à ajouter ne doit pas exister : envoyer un message d’erreur et interrompre le traitement.
- Les saisies doivent être correctes : envoyer un message d’erreur et interrompre le traitement.

j)  Mise à jour des personnes
UC mise à jour des lots

Spécialise :
Invariant
- La personne à supprimer ou à modifier doit exister.
- La personne à ajouter ne doit pas exister.
- Les saisies doivent être correctes
Description
La mise à jour d’une personne comprend :

- L’ajout.
- La suppression.
- La modification

Cas : Ajout
• Saisie des infos sur la personne

Cas : Modification
• Saisir les infos à modifier

Cas : Suppression
• Saisir le numéro de la personne à supprimer.

Exception
- La personne à supprimer ou à modifier doit exister : envoyer un message d’erreur et
interrompre le traitement.
- La personne à ajouter ne doit pas exister : envoyer un message d’erreur et interrompre le
traitement.
- Les saisies doivent être correctes : envoyer un message d’erreur et interrompre le traitement.
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k) Mise à jour des experts

UC mise à jour des lots
Spécialise : Mise à jour des personnes

Invariant
Hérite de l’invariant de Mise à jour Personne.
Description
Même chose mais pour l’expert avec la compétence à gérer en plus.
Exception

- Hérite des exceptions de Mise à jour Personne.

l) Mise à jour des acheteurs
UC mise à jour des lots

Spécialise : Mise à jour des personnes
Invariant
Hérite de l’invariant de Mise à jour Personne.
Description
Même chose mais pour l’acheteur avec l’ancienneté à gérer en plus.
Exception

- Hérite des exceptions de Mise à jour Personne.

m) Mise à jour des vendeurs
UC mise à jour des lots

Spécialise : Mise à jour des personnes
Invariant
Hérite de l’invariant de Mise à jour Personne.
Description
Même chose mais pour l’expert avec la compétence à gérer en plus.
Exception

- Hérite des exceptions de Mise à jour Personne.
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B. Diagrammes de classes

Le diagramme des classes a été mis à jour au fur et à mesure des diagrammes de séquences. Nous y
ajoutons les méthodes correspondant aux messages entre les classes.

0..*0..*

1

0..*

Recoit

1
0..* Effectue

- N°Personne
- Nom
- Prenom
- Adresse
- Etat
- Telephone
- References
- type

+ setEtat

+ Personne
- N°Personne
- Nom
- Prenom
- Adresse
- Etat
- Telephone
- References
- type

+ setEtat

1

0..*

Touche

0..*

0..*

Expertise

- Competence
+ Expert

- Competence
0..*

0..*

Demande

0..*

0..*

Gagne

0..1

- Anciennete
- ListeLotsEncheris

+ creerAcheteur

+ Acheteur
- Anciennete
- ListeLotsEncheris

+ creerAcheteur

1 0..*
Percoit- Reputation

- ListLotsProposés
+ getLotsPropVendus

+ Vendeur
- Reputation
- ListLotsProposés

+ getLotsPropVendus

0..*

0..*

Correspond

0..1

0..*

Comprend

- N°Facture
- Montant

+ Facture
+ getReglement

+ Facture
- N°Facture
- Montant

+ Facture
+ getReglement

- N°Reglement
- Montant

+ RèglementAchat
- N°Reglement
- Montant

0..*

1

Enregistré le

- N°ReglementVente
- Montant

+ ReglementVente
- N°ReglementVente
- Montant

- date
+ Date

- date

- N°Piece
- Montant

+ Honoraires
- N°Piece
- Montant

0..*

0..*

1

- N°Lot
- Designation
- Prix_depart
- Prix_plancher
- Etat
- propriétaire

+ verifPrixPlancher
+ verifLotEnVente
+ estProprietaire
+ setEtatLot

+ Lot
- N°Lot
- Designation
- Prix_depart
- Prix_plancher
- Etat
- propriétaire

+ verifPrixPlancher
+ verifLotEnVente
+ estProprietaire
+ setEtatLot

1

0..*

- resultat Caractère
- etat Caractère
- expert Expert
- lot Lot

+ Expertise  (expert, lot, état) 
+ creerExpertise  (N°Lot) 
+ setEtat  () 
+ setFrais  () 
+ setResultat  () 
+ getResultat  () 
+ getFrais  () 
+ getEtat  () 

+ Expertise
- resultat Caractère
- etat Caractère
- expert Expert
- lot Lot

+ Expertise  (expert, lot, état) 
+ creerExpertise  (N°Lot) 
+ setEtat  () 
+ setFrais  () 
+ setResultat  () 
+ getResultat  () 
+ getFrais  () 
+ getEtat  () 

- prix
- expertise
- etat
- acheteur
- lot

+ creerEnchere
+ demandeExpertise

+ Enchere
- prix
- expertise
- etat
- acheteur
- lot

+ creerEnchere
+ demandeExpertise

- N°Catalogue
- Date_cloture

+ Catalogue
- N°Catalogue
- Date_cloture

- date
+ Date

- date

- Montant
- lot
- acheteur

+ Gain

+ Gain
- Montant
- lot
- acheteur

+ Gain

0..* - date
+ Date

- date

Encherit
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Les états possibles :
Personne : mauvais payeur, bon payeur, ancien, nouveau.
Lot : vendu, retiré, proposé, gagné, en vente.
Enchère : gagnante, perdante.
Expertise : ancienne, nouvelle, en cours.

Ce premier diagramme de classes ne portait pas les contraintes. Nous avons relevé les infos qu’il faut
modéliser et la classe « ReglementAchat » était reliée à « Personne ». Or toute personne ne règle pas
d’achats ; en effet seul un acheteur peut régler un achat. Même s’il est vrai que la classe « Acheteur »
hérite de toutes les propriétés de « Personne » ;  il est important de modéliser cette particularité de
l’acheteur. Il en ait de même pour la classe « Facture ».

Nous avons ensuite énuméré les contraintes que doit respecter le système.
- Une personne est soit un acheteur, soit un vendeur, soit un expert. En effet, nous avons décidé
que lorsqu’un vendeur ou un expert souhaite acheter, il faut créer un objet « Acheteur » leur
correspondant.
- Un acheteur ne peut que gagner un lot sur lequel il a enchéri.
- Un vendeur ne peut enchérir sur son propre lot.
- Les expertises nouvelles ne sont réalisées que si le lot a un acheteur.
- Le prix de départ du lot doit être toujours être supérieur au prix plancher.
- Le prix d’une offre est toujours supérieur au prix plancher.
- Deux mois avant la date de clôture, les lots non retirés doivent avoir un numéro définitif.
- Un lot non payé ne peut être « vendu ».
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Nous avons donc modifié le diagramme pour obtenir ceci.

0..*0..*

- N°Personne
- Nom
- Prenom
- Adresse
- Etat
- Telephone
- References
- type

+ Personne
+ setEtat
+ supprimer

+ Personne
- N°Personne
- Nom
- Prenom
- Adresse
- Etat
- Telephone
- References
- type

+ Personne
+ setEtat
+ supprimer

1

0..*

Touche

0..*

0..*

Expertise

- Competence
+ Expert

+ Expert
- Competence

+ Expert

0..*

0..*

Demande

0..*

0..*

Gagne

0..1

1
0..* Effectue

0..*

1

Recoit

- Anciennete
- ListeLotsEncheris

+ Acheteur

+ Acheteur
- Anciennete
- ListeLotsEncheris

+ Acheteur

1 0..*
Percoit

- Reputation
- ListLotsProposés

+ Vendeur
+ getLotsPropVendus
+ supprimer
+ regler

+ Vendeur
- Reputation
- ListLotsProposés

+ Vendeur
+ getLotsPropVendus
+ supprimer
+ regler

0..*

0..*

Correspond

0..1
0..* Comprend

- N°Facture
- Montant

+ Facture
+ getReglement

+ Facture
- N°Facture
- Montant

+ Facture
+ getReglement

- N°Reglement
- Montant

+ ReglementAchat
+ supprimer

+ RèglementAchat
- N°Reglement
- Montant

+ ReglementAchat
+ supprimer

0..*

1

Enregistré le

- N°ReglementVente
- Montant

+ ReglementVente
+ supprimer

+ ReglementVente
- N°ReglementVente
- Montant

+ ReglementVente
+ supprimer

- date
+ Date

- date

- N°Piece
- Montant

+ Honoraires

+ Honoraires
- N°Piece
- Montant

+ Honoraires

0..*

0..*

1

- N°Lot
- Designation
- Prix_depart
- Prix_plancher
- Etat
- propriétaire

+ Lot
+ verifPrixPlancher
+ verifLotEnVente
+ estProprietaire
+ setEtatLot
+ supprimer

+ Lot
- N°Lot
- Designation
- Prix_depart
- Prix_plancher
- Etat
- propriétaire

+ Lot
+ verifPrixPlancher
+ verifLotEnVente
+ estProprietaire
+ setEtatLot
+ supprimer

1

0..*

- resultat
- etat
- expert
- lot

+ Expertise
+ creerExpertise
+ setEtat
+ setFrais
+ setResultat
+ getResultat
+ getFrais
+ getEtat
+ supprimer

+ Expertise
- resultat
- etat
- expert
- lot

+ Expertise
+ creerExpertise
+ setEtat
+ setFrais
+ setResultat
+ getResultat
+ getFrais
+ getEtat
+ supprimer

- prix
- expertise
- etat
- acheteur
- lot

+ Enchere
+ demandeExpertise
+ supprimer

+ Enchere
- prix
- expertise
- etat
- acheteur
- lot

+ Enchere
+ demandeExpertise
+ supprimer

- N°Catalogue
- Date_cloture

+ Catalogue
+ supprimer

+ Catalogue
- N°Catalogue
- Date_cloture

+ Catalogue
+ supprimer

- date
+ Date

- date

- Montant
- lot
- acheteur

+ Gain
+ supprimer

+ Gain
- Montant
- lot
- acheteur

+ Gain
+ supprimer

0..* - date
+ Date

- date

Encherit

{Inclusion}

{Inclusion}

{Exclusion}

Les méthodes supprimer() permettent de détruire les objets.
Chaque Classe a un constructeur, les sous classes de Personne ont également des constructeurs qui
sont des surcharges du constructeur hérité Personne(). Nous les avons renommés pour faciliter la
compréhension de nos modèles.

Nous sommes demandés maintenant si notre diagramme de classes, respecte toutes les contraintes.
Les deux premières contraintes sont formalisées sur le diagramme des classes, les autres seront
exprimées en langage OCL.
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DIAGRAMME DES ENSEMBLES

0..*

0..*

+ verifierVendeur (Personne)  : BOO
+ rechercheLotsInvendus ()  : NS
+ rechercheLotsGagnets ()  : NS
+ rechercheLotsGagnesExp ()  : NS
+ getListeLots ()  : Liste<Lot>
+ setEtatLot ()  : NS

+ EnsLots

+ verifierVendeur (Personne)  : BOO
+ rechercheLotsInvendus ()  : NS
+ rechercheLotsGagnets ()  : NS
+ rechercheLotsGagnesExp ()  : NS
+ getListeLots ()  : Liste<Lot>
+ setEtatLot ()  : NS

- ListElement List<T>
+ ajouter (T)  :  
+ supprimer (T)  :  
+ existe (A)  : BOO
+ get (A)  : T

+ Ensemble
- ListElement List<T>

+ ajouter (T)  :  
+ supprimer (T)  :  
+ existe (A)  : BOO
+ get (A)  : T

0..*

1

- ListAcheteurs
+ setEtatAcheteur

+ EnsAcheteur
- ListAcheteurs

+ setEtatAcheteur

0..*

1

- ListExperts
+ EnsExperts

- ListExperts

0..*

1

- ListVendeurs
+ EnsVendeurs

- ListVendeurs

0..*

1

+ getMaxPrixPropose (Acheteur, Lot)  : MTT
+ trouveGagnantLot (Lot)  : Acheteur
+ donneDerniereEnchere (Lot, Acheteur)  : Enchere
+ demandeExpertise (Lot, Acheteur)  : BOO
+ setEtatEnchere ()  : NS

+ EnsEncheres

+ getMaxPrixPropose (Acheteur, Lot)  : MTT
+ trouveGagnantLot (Lot)  : Acheteur
+ donneDerniereEnchere (Lot, Acheteur)  : Enchere
+ demandeExpertise (Lot, Acheteur)  : BOO
+ setEtatEnchere ()  : NS

- Reputation
- ListLotsProposés

+ getLotsPropVendus

+ Vendeur
- Reputation
- ListLotsProposés

+ getLotsPropVendus

- Competence
+ Expert

- Competence- Anciennete
- ListeLotsEncheris

+ creerAcheteur

+ Acheteur
- Anciennete
- ListeLotsEncheris

+ creerAcheteur

- N°Lot
- Designation
- Prix_depart
- Prix_plancher
- Etat
- propriétaire

+ verifPrixPlancher
+ verifLotEnVente
+ estProprietaire
+ setEtatLot

+ Lot
- N°Lot
- Designation
- Prix_depart
- Prix_plancher
- Etat
- propriétaire

+ verifPrixPlancher
+ verifLotEnVente
+ estProprietaire
+ setEtatLot

0..*

1

+ EnsPersonnes

0..*0..*

- N°Personne
- Nom
- Prenom
- Adresse
- Etat
- Telephone
- References
- type

+ setEtat

+ Personne
- N°Personne
- Nom
- Prenom
- Adresse
- Etat
- Telephone
- References
- type

+ setEtat

- prix
- expertise
- etat
- acheteur
- lot

+ creerEnchere
+ demandeExpertise

+ Enchere
- prix
- expertise
- etat
- acheteur
- lot

+ creerEnchere
+ demandeExpertise
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DIAGRAMME IHM

+ EnregistrementEnchères

+ Fenetre

+ changerEtatLot (A)  : NS
+ changerEtatPersonne (A)  : NS

+ ClotureEnchère

+ changerEtatLot (A)  : NS
+ changerEtatPersonne (A)  : NS

+ Règlement Achats

+ Facturation

+ Gestion des expertises

+ ReglementVendeur

C. Diagrammes de scénarios, séquences et collaboration
Les différents scénarios et diagrammes de séquences découlent des cas d’utilisation. En effet, ils sont
fonction du nombre de cas d’utilisation et des exceptions de chacun des cas.

1. Gestion des ventes
Cette fonction permet d’enregistrer les différentes offres des acheteurs, de clôturer la vente et d’éditer
les résultats.

a) Saisie des enchères
L’application doit gérer huit situations différentes, celles relevées dans la description de ce cas.

Les étapes principales du scénario sont les suivantes :
- Saisie du numéro de la personne.
- Saisie du numéro de lot et du prix de l’offre.
- Saisie de la demande d’expertise.
- Enregistrement de l’offre.

Lors de ces différentes étapes, le système doit effectuer des contrôles pour respecter l’invariant lié à ce
traitement.
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Diagrammes de scénario et de séquences et collaboration

• Personne inconnu mais n’est pas le vendeur du lot

Enregistrement des enchères : personne inconnue et type<>vendeur

Projet : UML

Version : 1 Créé le : 29/10/2006 Modifié le : 4/11/2006

Saisie personne

Saisie valide

Infos clients?

Saisie de l'enchère

Enchère enregistrée

Organisateur

personne existe? rep:=oui

Enregistrer comme acheteur

Lot connu? reponse=oui

Prix proposé > au prix plancher? rep:=oui

Prix proposé > prix maximum antérieur proposé?

Creer Expertise

Creer enchère

Lot en vente? rep:=oui

Systeme

Si demande expertise = oui alors

Fin si
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Enregistrement des enchères : personne inconnue et type<>vendeur

Projet : UML

Auteur : FAGBEGNON

Version : 1 Créé le : 21/10/2006 Modifié le : 7/11/2006

Numero personne?

Saisie numero de personne

Numero lot et prix
Envoi numero de lot et prix

reponse

Enchère enregistrée

Numero personne?

Nom personne?

Prenom personne?

Telephone?

Références?

Saisies informations

Fin saisie

Organisateur

get(N°Personne)

reponse:=NULL

:EnsPersonnes

get(N°lot)

Reponse:= lot

:EnsLots

setEtatEnchere(e_gagnante,"perdant")

creerAcheteur(Expert.N°Personne,Nom,Prenom,Adresse,"Nouveau",Telephone,Reference)

Ajouter(a)

verifLotEnVente() 

verifPrixPlancher(prix) 

reponse:=oui

reponse:=oui

creerEnchere(N°Personne,N°Lot,Prix,DemandeExpertise)

:EnregistrementOffres

e:Enchere

a:Acheteur

:EnsAcheteurs:EnsVendeurs :EnsEncheres

Personne inconnue

l : Lot
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Sous-modèle1

Projet : UML

Auteur : I012

Version : 1 Créé le : 7/11/2006 Modifié le : 8/11/2006

6:Numero lot et prix
6.1:^(Envoi numero de lot et prix)

9:Demande Expertise? (o_n)

9.1:^(reponse)

11:Enchère enregistrée

3:Num personne?

3.1:Nom personne?

3.2:Prenom personne?
3.3:Telephone?
3.4:Références?

4.1:^(Fin saisie)

1:Numero personne?

1.1:^(Saisie numero de personne)

4:Saisies informations

Organisateur

2:get(N°Personne)
2.1:^(reponse=NULL)

:EnsPersonnes

7:get(N°lot)

7.1:^(Reponse= lot)

:EnsLots

8:verifLotEnVente() 8.2:verifPrixPlancher(prix)

8.1:^(reponse=oui) 8.3:^(reponse_=oui)

10.1:setEtatEnchere(e_gagnante,"perdant")

5.1:Ajouter(a)

5:creerAcheteur(Expert_N°Pers,Nom,Pnom,Adress,"Nouveau",Tel,ref)

10:creerEnchere(N°Personne,N°Lot,Prix,DemandeExpertise)

:Fenêtre Enregistrement des offres

e:Enchere

a:Acheteur

:EnsAcheteurs

:EnsEncheres

l : Lot
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• Acheteur qui a déjà effectué une enchère sur le lot

Enregistrement des offres: client acheteur et a déja effectue une enchère sur le lot

Projet : UML

Auteur : FAGBEGNON

Version : 1 Créé le : 29/10/2006 Modifié le : 4/11/2006

Saisie personne

Saisie valide

Saisie de l'enchère

Enchère enregistrée

Enchère refusée

Organisateur

Lot connu? reponse=oui

Prix de l'offre > prix plancher? rep:=oui

personne existe? rep:=oui

Première enchere sur le lot? rep := non

Prix proposé > prix maximum antérieur proposé?

Lot en vente? rep:=oui

Personne acheteur?  

Systeme

Fin si

Si rep := oui alors

Sinon
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Enregistrement des offres: personne acheteur et a déja effectue une enchère sur le lot

Projet : UML

Auteur : FAGBEGNON

Version : 1 Créé le : 21/10/2006 Modifié le : 4/11/2006

Numero personne?

Saisie numero de personne

Numero lot et prix

Envoi numero de lot et prix

Demande Expertise? (o/n)

reponse

Enchère enregistrée

Enchère refusée

Organisateur

get(N°Personne)

Reponse:= personne

:EnsPersonnes

get(N°lot)

Reponse:=lot

:EnsLots

creerEnchere(N°Personne,N°Lot,Prix,DemandeExpertise)

ajouter(e)

existeEnchere(acheteur,lot)

getMaxPrixPropose(acheteur,lot)

prix propose<prix max anterieur?

verifLotEnVente() 

verifPrixPlancher(prix)

reponse:=oui

 reponse:=oui

:Fenêtre Enregistrement des offres

e:Enchere

Personne connue

:EnsVendeurs :EnsEncheres

C'est un acheteur on regarde s'il a déjà enchéri sur le lot

Si reponse:=oui alors

Si oui alors

sinon

Fin si

fin traitement

l: Lot

Si type = acheteur alors
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Sous-modèle1

Projet : UML

Auteur : Bourgoin

Version : 1 Créé le : 5/11/2006 Modifié le : 8/11/2006

9:Enchère refusée

13:Enchère enregistrée
10.1:^(reponse)

10:Demande Expertise? (o_n)

3.1:^(Envoi numero de lot et prix)
3:Numero lot et prix

1.1:^(Saisie numero de personne)
1:Numero personne?

Organisateur

2.1:^(Reponse= personne)
2:get(N°Personne)

:EnsPersonnes

4.1:^(Reponse=lot)

4:get(N°lot)

:EnsLots

11:Enchere(N°Personne,N°Lot,Prix,DemandeExpertise,"gagnante")

8:getMaxPrixPropose(acheteur,lot)

7.1:^(rep)

7:existeEnchere(acheteur,lot)

12:setEtatEnchere(e_gagnante,"perdant")

8.1:prix propose<prix max anterieur?

6.1:^(reponse=oui)5.1:^(rep=oui)

6:verifPrixPlancher(prix)5:verifLotEnVente():Fenêtre Enregistrement des offres

e:Enchere

Personne connue

:EnsEncheres

Si reponse:=oui alors

C1 = si prix propose>prix max anterieur

l: Lot

Si type = acheteur alors

si prix propose<prix max anterieur

C1

• Personne connu mais lot pas en vente

Enregistrement des offres: personne connue mais le lot n'est pas en vente

Version : 1 Créé le : 29/10/2006 Modifié le : 4/11/2006

Saisie personne

Saisie valide

Saisie de l'enchère

Enchère refusée

Organisateur

personne existe? rep:=oui

Lot connu? reponse=oui

Lot en vente? reponse=non

Systeme
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:EnsPersonnes

Numero personne?

Saisie numero de personne

Numero lot et prix

Envoi numero de lot et prix

Enchère refusée

Organisateur

get(N°Personne)

Reponse:= personne

:EnsPersonnes

get(N°lot)

Reponse:=lot

:EnsLots

verifLotEnVente() 

reponse:=non

:Fenêtre Enregistrement des offres

Personne connue

Enregistrement des offres: personne connue mais le lot n'est pas en vente

Version : 1 Créé le : 21/10/2006 Modifié le : 4/11/2006

l : Lot



Master 1 MIAGE Annee 2006/2007

UML : Cas Phildex                                                                                                                                        24

Sous-modèle1

Projet : UML

Auteur : Bourgoin

Version : 1 Créé le : 5/11/2006 Modifié le : 7/11/2006

6:Enchère refusée

3.1:^(Envoi numero de lot et prix)3:Numero lot et prix

1.1:^(Saisie numero de personne)1:Numero personne?

Organisateur
2.1:^(Reponse= personne)

2:get(N°Personne) :EnsPersonnes

4.1:^(Reponse=lot)

4:get(N°lot)

:EnsLots

5.1:reponse_=non
5:verifLotEnVente()

:Fenêtre Enregistrement des offres

l : Lot

• Personne connue mais lot inconnu

Enregistrement des offres: personne connue mais lot inconnu

Projet : UML

Auteur : FAGBEGNON

Version : 1 Créé le : 28/10/2006 Modifié le : 4/11/2006

Saisie personne

Saisie valide

Saisie de l'enchère

Enchère refusée

Organisateur

personne existe? rep:=oui

Lot connu? reponse=oui

Systeme
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Enregistrement des offres: personne connue mais lot inconnu

Projet : UML

Auteur : FAGBEGNON

Version : 1 Créé le : 21/10/2006 Modifié le : 4/11/2006

Numero personne?

Saisie numero de personne

Numero lot et prix

Envoi numero de lot et prix

Enchère refusée

Organisateur

get(N°Personne)

reponse:=personne

:EnsPersonnes

get(N°lot)

Reponse:=NULL

:EnsLots:Fenêtre Enregistrement des offres

Si demande expertise = oui alors

Lot inconnu
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Sous-modèle1

Projet : UML

Auteur : I012

Version : 1 Créé le : 7/11/2006 Modifié le : 7/11/2006

Numero personne?

^(Saisie numero de personne)

Numero lot et prix

^(Envoi numero de lot et prix)

Enchère refusée
Organisateur

get(N°Personne)
^(reponse=personne)

:EnsPersonnes

get(N°lot)

^(Reponse=NULL)
:EnsLots:Fenêtre Enregistrement des offres

• Vendeur et propriétaire du lot
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Enregistrement des offres: personne type vendeur et propriétaire du lot

Version : 1 Créé le : 29/10/2006 Modifié le : 4/11/2006

Saisie personne

Saisie valide

Saisie de l'enchère

Enchère refusée

Organisateur

personne existe? rep:=oui

Lot connu? reponse=oui

Prix de l'offre > prix plancher? rep:=oui

Prix proposé > prix maximum antérieur proposé?

Personne acheteur?  

Vendeur? rep:=oui

Propriétaire du lot? rep:=oui

Systeme

Si non acheteur alors



Master 1 MIAGE Annee 2006/2007

UML : Cas Phildex                                                                                                                                        28

Enregistrement des offres: personne type vendeur et propriétaire du lot

Projet : UML

Auteur : FAGBEGNON

Version : 1 Créé le : 21/10/2006 Modifié le : 4/11/2006

Numero personne?

Saisie numero de personne

Numero lot et prix

Envoi numero de lot et prix

Enchère refusée

Organisateur

get(N°Personne)

Reponse:= personne

:EnsPersonnes

get(N°lot)

Reponse:=lot

:EnsLots

verifLotEnVente() 

verifPrixPlancher(prix)

reponse:=oui

 reponse:=oui

estProprietaire(vendeur) 

reponse:= oui

:Fenêtre Enregistrement des offres

Personne connue

Proprietaire du lot?

l: Lot

Si type = vendeur alors
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Sous-modèle1

Projet : UML

Auteur : Bourgoin

Version : 1 Créé le : 5/11/2006 Modifié le : 8/11/2006

8:Enchère refusée

3.1:^(Envoi numero de lot et prix)

3:Numero lot et prix

1.1:^(Saisie numero de personne)

1:Numero personne?

Organisateur

2.1:^(Reponse= personne)

2:get(N°Personne)

:EnsPersonnes

4.1:^(Reponse=lot)

4:get(N°lot)

:EnsLots

5.1:^(reponse= oui)

7:estProprietaire(vendeur)

6.1:reponse=oui

7.1:^(rep=oui)

6:verifPrixPlancher(prix) 5:verifLotEnVente()

:Fenêtre Enregistrement des offres l: Lot
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• Vendeur mais pas propriétaire du lot

Enregistrement des offres: perssone type vendeur mais pas propriétaire du lot

Version : 1 Créé le : 29/10/2006 Modifié le : 4/11/2006

Saisie personne

Saisie valide

Saisie de l'enchère

Enchère enregistrée

Demande expertise?(o/n)

Organisateur

personne existe? rep:=oui

Lot connu? reponse=oui

Prix de l'offre > prix plancher? rep:=oui

Prix proposé > prix maximum antérieur proposé?

Enregistrer comme acheteur

Personne acheteur?  

Vendeur? rep:=oui

Propriétaire du lot? rep:=non

Enregistrer enchère

Creer Expertise

Systeme

Si non acheteur alors

Fin si

Si demande expertise = oui alors

Fin si
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Enregistrement des offres: personne type vendeur mais pas propriétaire du lot

Projet : UML

Auteur : FAGBEGNON

Version : 1 Créé le : 21/10/2006 Modifié le : 4/11/2006

Numero personne?

Saisie numero de personne

Numero lot et prix

Envoi numero de lot et prix

Demande Expertise? (o/n)

reponse

Enchère enregistrée

Organisateur

get(N°Personne)

Reponse:= personne

:EnsPersonnes

get(N°lot)

Reponse:=lot

:EnsLots

creerExpertise(NumLot)

creerAcheteur(vendeur.N°Personne,vendeur.Nom,vendeur.Prenom,vendeur.Adresse,"Nouveau",vendeur.Telephone,Reference)

creerEnchere(N°Personne,N°Lot,Prix,DemandeExpertise)

ajouter(a)

ajouter(e)

verifLotEnVente() 

verifPrixPlancher(prix)

reponse:=oui

 reponse:=oui

estProprietaire(vendeur) 

reponse:=non

:Fenêtre Enregistrement des offres

e:Enchere

ex:Expertise

a:Acheteur

:EnsAcheteurs

Personne connue

:EnsEncheres

Si reponse:= oui alors

Fin si

Proprietaire du lot?

l: Lot

Si type = vendeur alors
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Sous-modèle1

Projet : UML

Auteur : Bourgoin

Version : 1 Créé le : 5/11/2006 Modifié le : 8/11/2006

13:Enchère enregistrée

8.1:^(reponse)
8:Demande Expertise? (o_n)

3.1:Envoi numero de lot et prix

3:Numero lot et prix

1.1:^(Saisie numero de personne)

1:Numero personne?

Organisateur

2.1:^(Reponse= personne)

2:get(N°Personne)

:EnsPersonnes

4.1:^(Reponse=lot)
4:get(N°lot)

:EnsLots

11:setEtatEnchere(e_gagnante,"perdant")

9.1:ajouter(a)

9:creerAcheteur(N°Personne,Nom,Prenom,adress,"nouv",tel,ref)
12:creerExpertise(NumLot)

10:Enchere(N°Personne,N°Lot,Prix,DemandeExpertise,"gagnante")

7.1:^(reponse=non)

7:estProprietaire(vendeur)

6.1:^(reponse=oui)

5.1:^(rep=oui)

6:verifPrixPlancher(prix)

5:verifLotEnVente()

:Fenêtre Enregistrement des offres

e:Enchere

ex:Expertise

a:Acheteur

:EnsAcheteurs

Personne connue

:EnsEncheres

Si reponse:= oui alors

Proprietaire du lot?

l: Lot

Si type = vendeur alors
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• Personne non vendeur

Enregistrement des offres: type personne <> vendeur

Projet : UML

Auteur : FAGBEGNON

Version : 1 Créé le : 28/10/2006 Modifié le : 29/10/2006

Saisie personne

Saisie de l'enchère

Enchère enregistrée

Demande expertise?(o/n)

Organisateur

personne existe? rep:=oui

Lot connu? reponse=oui

Prix de l'offre > prix plancher? rep:=oui

Première enchère sur le lot? rep:=oui

Enregistrer comme acheteur

Personne acheteur?  

Creer Expertise

Creer enchère

L'enregistrer comme acheteur

Enregistrer comme acheteur

Vendeur? rep:= non

Systeme

Si non acheteur alors

Fin si

Si demande expertise = oui alors

Fin si

Sinon
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Enregistrement des offres: personne connue et type <> vendeur

Projet : UML

Auteur : FAGBEGNON

Version : 1 Créé le : 21/10/2006 Modifié le : 4/11/2006

Numero personne?

Saisie numero de personne

Numero lot et prix

Envoi numero de lot et prix

Demande Expertise? (o/n)

reponse

Enchère enregistrée

Organisateur

get(N°Personne)

Reponse:= personne

:EnsPersonnes

get(N°lot)

Reponse:=lot

:EnsLots

get(N°Personne)

Reponse:=Expert

creerEnchere(N°Personne,N°Lot,Prix,DemandeExpertise)

ajouter(a)

ajouter(e)

existeEnchere(acheteur,lot)

verifLotEnVente() 

verifPrixPlancher(prix)

reponse:=oui

 reponse:=oui

creerAcheteur(p.N°Personne,p.Nom,p.Prenom,p.Adresse,"Nouveau",p.Telephone)

:Fenêtre Enregistrement des offres

e:Enchere

a:Acheteur

:EnsAcheteurs

Si type= expert alors

:EnsExperts

Fin si

Personne connue

C'est un expert: on crée un acheteur a partir des données enregistrées dans EnsExperts

:EnsEncheres

Sinon (c'est un acheteur on regarde s'il a déja fait des enchères sur le lot)

Reponse:=non

l: Lotp:Personne
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Sous-modèle1

Projet : UML

Auteur : I012

Version : 1 Créé le : 7/11/2006 Modifié le : 8/11/2006

6:Numero lot et prix
6.1:^(Envoi numero de lot et prix)

9:Demande Expertise? (o_n)

9.1:^(reponse)

11:Enchère enregistrée

3:Num personne?
3.1:Nom personne?

3.2:Prenom personne?
3.3:Telephone?

3.4:Références?

4.1:^(Fin saisie)

1:Numero personne?
1.1:^(Saisie numero de personne)

4:Saisies informations

Organisateur

2:get(N°Personne)
2.1:^(reponse=NULL)

:EnsPersonnes

7:get(N°lot)

7.1:^(Reponse= lot)

:EnsLots

8:verifLotEnVente()

8.2:verifPrixPlancher(prix)

8.1:^(reponse=oui)

8.3:^(reponse_=oui)

10.1:setEtatEnchere(e_gagnante,"perdant")

5.1:Ajouter(a)

5:creerAcheteur(Expert_N°Pers,Nom,Pnom,Adress,"Nouveau",Tel,ref)

10:creerEnchere(N°Personne,N°Lot,Prix,DemandeExpertise)

:Fenêtre Enregistrement des offres

e:Enchere

a:Acheteur

:EnsAcheteurs

:EnsEncheres

l : Lot
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• Personne inconnue et prix proposé<au prix planché

Enregistrement des enchères : personne inconnue et prix proposé < au prix plancher

Projet : UML

Auteur : FAGBEGNON

Version : 1 Créé le : 28/10/2006 Modifié le : 4/11/2006

Saisie personne

Saisie valide

Infos clients?

Saisie de l'enchère

Enchère refusée

Organisateur

personne existe? rep:=oui

Enregistrer comme acheteur

Lot connu? reponse=oui

Prix proposé > au prix plancher? rep:=oui

Prix proposé > prix maximum antérieur proposé?

Systeme
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Enregistrement des enchères : personne inconnue et prix proposé < au prix plancher

Projet : UML

Auteur : FAGBEGNON

Version : 1 Créé le : 21/10/2006 Modifié le : 7/11/2006

Numero personne?

Saisie numero de personne

Numero lot et prix

Envoi numero de lot et prix

Numero personne?

Nom personne?

Prenom personne?

Telephone?

Références?

Saisies informations

Fin saisie

Enchère refusée

Organisateur

get(N°Personne)

Reponse:=NULL

:EnsPersonnes

get(N°lot)
Reponse:=lot

:EnsLots

creerAcheteur(N°Personne,Nom,Prenom,Adresse,"Nouveau",Telephone,References)

Ajouter(a)

verifLotEnVente() 

verifPrixPlancher(prix) 

reponse :=oui

reponse :=non

:EnregistrementOffres e:Enchere

ex:Expertise

:EnsAcheteurs

Personne non connue

l: Lot
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9:Enchère refusée

3.6:^(Fin saisie)

3.4:Références?3.3:Telephone?
3.2:Prenom personne?

3.1:Nom personne?

3:Numero_personne?

5.1:^(Envoi numero de lot et prix)

5:Numero lot et prix
1.1:^(Saisie numero de personne)
1:Numero personne?

3.5:Saisies informations

Organisateur

2.1:^(Reponse=NULL)
2:get(N°Personne)

:EnsPersonnes

6.1:^(Reponse=lot)
6:get(N°lot)

:EnsLots

8.1:^(reponse =non)

7.1:^(reponse =oui)

8:verifPrixPlancher(prix)

7:verifLotEnVente()
4:creerAcheteur(N°Pers,Nom,Prenom,Adresse,"Nouveau",Tel,Ref)

4.1:Ajouter(a)
:Fenêtre Enregistrement des offres

ex:Expertise

:EnsAcheteurs

Personne non connue

l: Lot
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b) Clôture des ventes
Lors de la clôture des ventes, nous nous sommes rendu compte qu’à aucun moment nous ne mettons
l’enchère à l’état « gagnant ». Nous avons donc revu la procédure d’enregistrement des offres et avons
décidé que lorsque la création est possible, nous allons comparer la nouvelle enchère à la courante
enchère gagnante et si elle est plus intéressante ou si c’est la première enchère faite sur le lot, on la
crée avec un état = « perdante » sinon avec un état = « gagnante ».

Ce qui donne :
Enregistrement des offres: personne connue et type <> vendeur

Projet : UML

Auteur : FAGBEGNON

Version : 1 Créé le : 21/10/2006 Modifié le : 4/11/2006

Numero personne?

Saisie numero de personne

Numero lot et prix

Envoi numero de lot et prix

Demande Expertise? (o/n)

reponse

Enchère enregistrée

Organisateur

get(N°Personne)

Reponse:= personne

:EnsPersonnes

get(N°lot)

Reponse:=lot

:EnsLots

get(N°Personne)

Reponse:=Expert

Enchere(N°Personne,N°Lot,Prix,DemandeExpertise,"gagnante")

ajouter(a)

setEtatEnchere(e_gagnante,"perdant")

existeEnchere(acheteur,lot)

verifLotEnVente() 

verifPrixPlancher(prix)

reponse:=oui

 reponse:=oui

creerAcheteur(p.N°Personne,p.Nom,p.Prenom,p.Adresse,"Nouveau",p.Telephone)

trouveGagnantLot(lot)

prix> e_gagnante.prix ?

setEtat("perdant")

ajouter(e)

Enchere(N°Personne,N°Lot,Prix,DemandeExpertise,"perdante")

:Fenêtre Enregistrement des offres

e:Enchere

a:Acheteur

:EnsAcheteurs

Si type= expert alors

:EnsExperts

Fin si

Personne connue

C'est un expert: on crée un acheteur a partir des données enregistrées dans EnsExperts

:EnsEncheres

Sinon (c'est un acheteur on regarde s'il a déja fait des enchères sur le lot)

Reponse:=non

l: Lotp:Personne

Si prix > e_gagnante.prix ou pas d'enchere sur le lot alors

e_gagnante: Enchere

e:Enchere
sinon

Fin si

donne l'enchere gagnante courante 
ou envoi null si pas d'enchere
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Partie zoomée
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(1) Diagrammes de scénario

Cloture des ventes

Projet : UML

Auteur : FAGBEGNON

Version : 1 Créé le : 21/10/2006 Modifié le : 4/11/2006

Cloture de l'enchère

Enchère cloturée

Numero Expert?

Organisateur

Recherche enchere "gagnante" sur le lot

Mise à jour de l'état du lot (etat="gagné")

Création expertise avec état= "En cours"

Systeme

Pour chaque lot mis en vente faire

Fin pour

Si enchere trouvé alors

Fin si

Si demande expertise alors

fin si
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(2) Diagrammes de séquence

Cloturer vente

NumExpert?

Organisateur

trouverGagnant(lot)

:EnsEnchere

Expertise(NumLot,NumExpert,"En cours")

ex:Expertise

Gain(e.Prix,e.Acheteur,e.Lot)

demandeExpertise()

setEtatLot("gagné")

setEtatLot("invendu")

setEtatLot(lot,"invendu")

setEtatLot(lot,"gagne")

getListeLotsEnVente()

:Fenetre Traitement des enchères

Renvoi l'enchere gagnante ou 
NULL s'il n'y a pas d'enchère sur le lot

Si reponse<> NULL alors

sinon

e:Enchere

Pour chaque lot en vente faire

Fin si

Si reponse:=oui alors

Fin si

g:Gain

Fin pour

l : Lot :EnsLots

c) Edition des résultats

2. Gestion des expertises
La gestion des expertises comprend la saisie des expertises effectuées et la consultation des différentes
expertises : en cours, nouvelle ou ancienne.

a) Saisie des expertises
Cette fonctionnalité a pour objectif de saisir les résultats des expertises demandées sur les lots
remportés.

Description du scénario
- Récupération du numéro du lot expertisé ainsi que le numéro d’expert.
- Vérification de l’existence de l’expertise et de son état.

o Si elle n’existe pas ou si l’état <> en cours, le traitement est interrompu.
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o  Sinon on demande la saisie du résultat de l’expertise, « A » ou « F » symbolisant
respectivement que le lot est authentique ou faux. et des frais d’expertise

o L’expertise est enregistrée avec une date correspondant à la date du jour et un état = N
(nouvelle).

o  Si le lot est n’est pas authentique, il y a mis à jour de l’état du lot qui passe à
« Retiré ».

(1) Diagramme des scénarios, des séquences et de
collaboration

saisie_expertise_scenario

Projet : UML

Auteur : I012

Version : 1 Créé le : 19/10/2006 Modifié le : 4/11/2006

Saisie numero du lot et de l'expert

Expertise non connue

Résultat? (A ou F)

Frais expertise?

Expertise enregistrée

Saisie annulée

Organisateur

Maj Etat du lot (etat="retiré")

Expertise existe? Etat= En cours?

Enregistrement résultat

Enregistrement frais expertise

Enregistrement date (date = date du jour)

:Systeme

Si expertise existe et qu'il est en cours alors

Si resultat="F" alors

Fin si

Si l'expertise n'existe pas

Si l'etat de l'expertise<>"en cours"

Sinon
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Demande saisie expertise

Numero lot et expert?

Saisie numLot et numExpert

Saisie annulée

getExpertise(numLot,numExpert)

^(ex)

Résultat?
^(resultat)

setEtat("retiré")

frais?

^(frais)

setEtat("Nouvelle")

setFrais(frais)

setResultat(resultat)

Expertise enregistrée

Enchère inconnue

set(ex)

:Fenetre Gestion Expertise :EnsExpertises ex: Expertise

Organisateur

Si rep<>NULL alors

lot: Lot

Si resultat="F" alors

Fin si

Sinon

Si etat="en cours" alors

Sinon

Fin si

Fin si

3. Gestion des règlements d’achat

a) Facturation
Cette fonctionnalité permet la préparation à l’expédition des lots achetés.

(1) Diagrammes de scénario

Pour chaque lot gagné :
- On récupère l’enchère.

o S’il y a demande d’expertise alors on récupère les frais d’expertises si l’expertise a été
déjà faite (vérification de l’état de l’expertise qui doit être nouvelle).

o On récupère le numéro de la facture en affichant au préalable les infos sur l’enchère.
o Et on crée la facture.
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Pour le premier diagramme, nous avons voulu effectuer les factures pour un acheteur à chaque fois et
ceci pour un lot.

facturation_scenario

Projet : UML

Auteur : FAGBEGNON

Version : 1 Créé le : 4/11/2006 Modifié le : 4/11/2006

DEMANDE FACTURATION

NUMACHETEUR ET NUMLOT?

NUMLOT NUMACHETEUR

ENCHERE EXISTE?

ENCHÈRE GAGNANTE?

DEMANDE EXPERTISE?

getExpertise et recuperation des frais

FACTURATION IMPOSSIBLE ENCHERE PERDANTE

creerFACTURE avec MONTANT= PRIX OFFRE+FRAIS EXP

NUMERO FACTURE?

FACTURATION IMPOSSIBLE ENCHERE INCONNUE

Systeme

Organisateur

SI ENCHERE EXISTE ALORS

Si enchere gagnante alors

SI DEMANDE EXPERTISE ET ETAT= "NOUVELLE" ALORS

FIN SI

SINON

FIN SI

SINON

Cependant, en réalité il n’y a pas une facture par lot, il y a une facture par acheteur et après chaque
clôture de vente s’il a au moins une enchère gagnante. Nous avons donc modifié le scénario en
cumulant les montants de chaque enchère gagnante de l’acheteur.
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facturation_scenario

Projet : UML

Auteur : FAGBEGNON

Version : 1 Créé le : 4/11/2006 Modifié le : 4/11/2006

DEMANDE FACTURATION

NumAcheteur?

NumAcheteur
getEncheresGagnantes(numAcheteur)

DEMANDE EXPERTISE?

getExpertise et recuperation des frais

creerFACTURE avec MONTANT= PRIX OFFRE+FRAIS EXP

NUMERO FACTURE?

Numero expert de l'enchere X?

recuperation des frais

Aucune enchere gagnante

Facture etablie

Cumuler montant

Envoi montant facture

Systeme

Organisateur

Pour chaque enchere faire

SI DEMANDE EXPERTISE ALORS

Fin si

Fin pour

Si  ETAT= "NOUVELLE"  alors

Fin si

Si au moins une enchere gagnante alors

Sinon

Fin si

Cependant, nous n’avons pas géré le cas où l’acheteur saisi par l’organisateur n’ait pas d’enchère
gagnante et le cas ou le lot saisi n’existe pas.
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facturation_scenario

Projet : UML

Auteur : FAGBEGNON

Version : 1 Créé le : 4/11/2006 Modifié le : 7/11/2006

DEMANDE FACTURATION

NumAcheteur?

NumAcheteur

getEncheresGagnantes(numAcheteur)

DEMANDE EXPERTISE?

getExpertise et recuperation des frais

creerFACTURE avec MONTANT= PRIX OFFRE+FRAIS EXP

NUMERO FACTURE?

Numero expert de l'enchere X?

recuperation des frais

Aucune enchere gagnante

Facture etablie

Cumuler montant

Envoi montant facture

Acheteur connu?

Acheteur inconnu

Systeme

Organisateur

Pour chaque enchere faire

SI DEMANDE EXPERTISE ALORS

Fin si

Fin pour

Si  ETAT= "NOUVELLE"  alors

Fin si

Si au moins une enchere gagnante alors

Sinon

Fin si

Si acheteur connu alors

Sinon
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(2) Diagrammes de séquence
Les classes utiles pour ce traitement sont : la fenêtre Facturation, Enchere, Lot, Acheteur et Facture.

Facturation

Donner numAcheteur

^(numAcheteur)

getEncheresGagnantes(numAcheteur)

getExpertise(numLot,numExpert)

Expertise demandée Donner numero 
de l'expertise pour l'enchere e

Recuperer frais expertise

Donner numero de facture

Facture(numFacture,MontantTotal)

cumulerMontant()

ajoutFacture(f)

ajoutFactureAcheteur(f)

Aucune enchere gagnante 
Facturation refusée

Facture etablie

Envoi montant facture

getAcheteur(numAcheteur)

Erreur acheteur inconnu

expertiseDemandee()

:Fenetre Facturation a:Acheteur:EnsAcheteurs

f:Facture

Organisateur

:EnsEncheres

Si rep<> NULL alors

Si expertise demandée  alors

:EnsExpertises

Si etat="Nouvelle" alors

Fin si

Fin si

Fin pour

Fin si

Pour chaque enchere faire

Sinon

Si acheteur connu alors

Sinon

e:Enchere
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b) Encaissement
C’est l’enregistrement des différents règlements des achats.

(1) Diagrammes  de scénario
Le scénario pour ce traitement comprend :

- Une étape de saisie du montant du règlement ainsi que son numéro.
- La création du règlement.
- La mise à jour de l’état du lot qui sera désormais vendu.

Cette méthode ne permet pas d’assurer la cohérence des données ; il peut avoir des règlements sans
facture et le règlement ne correspondra à aucun acheteur.
Il faut donc :

- Vérifier s’il y a une facture correspondant au règlement. Pour cela, nous demandons à
l’organisateur le numéro de la facture correspondant au règlement ; ensuite nous vérifions si
elle est existe. Si c’est le cas on procède à la saisie du règlement sinon on arrête le traitement.

- Récupérer le numéro de l’acheteur, vérifier et s’assurer qu’il est connu.

C’est une fois ces conditions remplies que le règlement est créé.
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Enregistrer règlement

numFacture, numAcheteur?

Facture déjà réglée

Facture inconnue

numReglement et montant?

acheteur inconnu

Numero de Lot?

Reglement enregistré

Organisateur

Facture réglée?

Facture existe?

Acheteur existe?

Recuperer lot et Mettre a 
jour etat lot (etat="vendu")

creerReglement

Systeme

Si facture réglée alors

Sinon

Sinon

Si facture inconnue alors

Si acheteur connu alors

Fin si

Fin si

Fin si

Sinon
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(2) Diagrammes de séquence
Le traitement se fait par le biais de la fenêtre Encaissement, et les classes Acheteur, Facture et Lot
doivent être renseignés. Il y aura création d’un objet « ReglementAchat ».

Enregistrer reglement

Donner numero de la 
facture et de l'acheteur

Enregistrement annulé 
Facture inconnue

Enregistrement annulé 
Facture déjà réglée

Donner numero et 
montant de reglement

Donner le numero du lot

Reglement enregistré

Enregistrement annulé 
acheteur inconnu

Organisateur

getAcheteur(numAcheteur)

existeFacture(numFacture)

getReglement()

ReglementAchat(numReg,montant)

getLot(numlot)

setEtat("vendu")

set(lot)

:Fenetre Reglement Achats

r:Reglement

:EnsAcheteur :EnsLotsa:Acheteur

Si rep<>NULL alors

Si facture inconnue alors

Sinon

f:Facture

Si rep<>NULL alors
La facture a déjà été réglée

Sinon

lot:Lot

Fin si

Fin si

Fin si

Sinon
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4. Payement des vendeurs

a) Règlement

5. Mise à jour des Personnes et des Lots
La mise à jour des personnes et des lots suivent le même principe ou plutôt ont les mêmes contraintes.
Pour illustration nous allons nous limiter à l’explication des scénarios d’ajout, de suppression et de
modification d’une « Personne » en général. Les informations saisies changeront selon que la
personne est expert, vendeur ou acheteur ; elles seront aussi différentes s’il s’agit d’un lot.

Le diagramme de séquences n’apporte rien de nouveau si ce n’est la spécification des classes et des
méthodes utilisées pour les différentes fonctions.

a) Ajout
L’ajout d’un lot ou d’une personne est possible si le lot ou la personne n’existe pas déjà et si les
saisies sont valides.

ajout des clients

Projet : UML

Ajouter personne

Informations personne?

Saisie informations

Personne existe? 

Validation saisie

Vérifications saisie(s)

Cette personne existe déjà

Saisies incorrectes

Systeme

Organisateur
Tant qu'il y a des clients à saisir

Fin tant que

Si personne existe alors

Sinon

Fin si

Si saisie(s) valide(s) alors

Sinon

Fin si

Classes utiles pour le diagramme de séquence :
- Personne, Expert, EnsExperts et EnsPersonnes si c’est un expert.
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- Personne, Acheteur, EnsAcheteurs et EnsPersonnes si c’est un acheteur.
- Personne, Vendeur, EnsVendeurs et EnsPersonnes si c’est un vendeur.
- Lot et EnsLots si c’est un lot.
- Les classes Interfaces.

En effet, il faut créer les objets et les ajouter dans les classes « Ensemble ». Ces dernières serviront
également à vérifier l’existence des éléments à ajouter.

b) Suppression
Pour qu’un élément soit supprimé, il faut qu’il existe.

suppression personne

Auteur : I012

Supprimer personne

Personne à supprimer

Saisie numero de la personne à supprimer

Personne existe? 

Personne supprimée

Suppression des données concernant la personne

Suppression impossible personne inconnue

Systeme

Organisateur

Tant qu'il y a des clients à supprimer

Fin tant que

Si personne existe alors

Sinon

Fin si

Classes utiles pour le diagramme de séquence :
- Personne, Expert, EnsExperts et EnsPersonnes si c’est un expert.
- Personne, Acheteur, EnsAcheteurs et EnsPersonnes si c’est un acheteur.
- Personne, Vendeur, EnsVendeurs et EnsPersonnes si c’est un vendeur.
- Lot et EnsLots si c’est un lot.
- Les classes Interfaces.

Il faut supprimer les objets et les supprimer dans les classes « Ensemble ». Ces dernières serviront
également à vérifier l’existence des éléments à supprimer.
La suppression des infos les concernant va dépendre des choix de Phildex. Pour l’expert par exemple,
Phildex peut choisir de garder toutes les expertises d’un expert même s’il n’a plus de contrat avec lui.
Dans ce cas, la suppression n’est pas indispensable, dans le cas contraire il faudra la faire pour garder
la cohérence entre les données. Cependant la première hypothèse semble plus réaliste.
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On a pas besoin de supprimer physiquement les infos les concernant car il s’agira de modifier l’état
des objets. Si c’est une Personne l’état passera « parti » et si c’est un lot l’état passera à « retiré ».
Nous avons fait le choix d’effectuer une suppression « logique » des personnes et des lots.

c) Modification
Pour qu’un élément soit modifié, il faut qu’il existe.

Modification personne

Projet : UML

Modifier personne

Information(s) à modifier

Saisie modification(s)

Vérification saisie(s)

Validation saisie(s)

Personne existe? 

personne inconnue

Saisie(s) non valide(s)

Systeme

OrganisateurTant qu'il y a des clients à modifier

Fin tant que

Fin si

Si personne existe alors

Sinon

Si saisie(s) valide(s) alors

Sinon

Fin si

Classes utiles pour le diagramme de séquence :
- Personne, Expert, EnsExperts et EnsPersonnes si c’est un expert.
- Personne, Acheteur, EnsAcheteurs et EnsPersonnes si c’est un acheteur.
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- Personne, Vendeur, EnsVendeurs et EnsPersonnes si c’est un vendeur.
- Lot et EnsLots si c’est un lot.
- Les classes Interfaces.

d) Consultation des résultats
• Cas nominal

resultat

num expert

num lot

expert-lot

lot identifié

expert identifié

Organisateur

verif existence de l'expert

verif existence du lot

verif si l'expert a fait une expertise pour ce lot

Systeme

{l'expert est connu dans la base}

{rep=oui}

{le lot existe dans la base}

• Cas lot inconnu

Si l’expertise n’existe pas il y a message d’erreur.

num expert

num lot

expert identifié

lot inconnu

Organisateur

verif existence de l'expert

verif existence du lot

Systeme

{l'expert est connu dans la base}

{le lot n'existe pas dans la base}
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• Cas expert inconnu

num expert

consultation annulée expert inexistant

Organisateur

verif existence de l'expert

Systeme

{l'expert n'est pas connu }

D. Diagramme états transition

1. Lot

Fin evaluation lot(s) [Bon etat]Initial

£

£

£

Supprimé

Lancement Enchère

Créé

Cloture des ventes [Au moins une enchère sur le lot]
Cloture des ventes [Pas d'enchère sur le lot]

Reception Enchère(s)

En vente

Réception Règlement [Règlement ok]

Retractation [Pas autre Gagnant]

Retractation [Autre Gagnant]

£ [Demande Expertise]

Réception résultat (résultat = authentique]

gagné

Vendu

Réception résultat [résultat = faux]

Retiré

Action
Lot(numLot,designation,prixPlancher, 

prixDepart,etat,numProprietaire)

Action_1
setEtat("en 

vente")

Action_2
setEtat("gagné")

Action_3
setEtat("vendu")

Action_4
setEtat("retiré")

Action_4
setEtat("retiré")

En expertise

Action_4
setEtat("retiré")

Action_5
supprimer()

Action_5
supprimer()

Action_5
supprimer()

Selon notre diagramme de classes, un lot peut être soit « proposé », soit  « en vente », soit « retiré »,
soit « gagné », soit « vendu ». On retrouve tous ces états dans l’automate ci-dessous cependant, lors de
la modélisation il a fallu en rajouter pour vraiment modéliser le comportement d’un lot  dans la
procédure de vente de Phildex.
L’état « En Expertise » représente l’état d’un lot pour lequel une expertise a été demandée.
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Les ventes sont clôturées au bout d’un mois d’enchères, j’aurais donc pu remplacer l’événement
« clôture des ventes » par l’écoulement d’une période d’un mois.
Les lots qui font l’objet d’une expertise peuvent être retirés lorsque le résultat de l’expertise stipule
que l’objet mis en vente n’est pas authentique.

2. Personne

Une personne peut être Vendeur, Acheteur, Expert,Vendeur Acheteur, Expert Acheteur, Vendeur
Expert, Vendeur Acheteur Expert. Une personne possède donc un état selon le(s) rôle(s) qu’il joue
sans la vente. D’où la modélisation par un ensemble d’automates vivants en parallèle, représenté ci-
après.

£ Fin Contrat

Personne

Expert

Non Expert

Acheteur

Non Acheteur

Vendeur

Non Vendeur

Debut de contrat Supprimé

Expert

Acheteur

Vendeur

Action_1
supprimer()Action

Personne(id,nom, prenom,adresse, 
etat,telephone,references,type)

Note : La fin d’un contrat peut être dû à un décès, un départ à la retraite ou une rupture du contrat par
l’une des parties.
Nous souhaitons préciser que cette formalisation est plus orientée « réalité » qu’implémentation. En
effet, il n’y aura jamais un objet « Personne » qui respecte ce parallélisme, seulement il peut avoir des
objets « Acheteur » qui ont le même numéro que objets « Vendeur » ou/et qui ont le même numéro
que des objets « Expert ».
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3. Expert

Un expert est soit « nouveau » soit « ancien ». L’état « Ancien » correspond à un expert qui a déjà
effectué une ou des expertise(s) pour le magasin et l’état « Nouveau » correspond à un expert  qui
vient de signer un contrat avec Phildex et qui n’a pas encore fait d’expertise. J’ai rajouté un état « En
attente » pour symboliser un expert qui finit ses expertises et qui attend une attribution. Le contrat
peut être rompu soit par l’une des parties soit pour cause de décès ou de retraite ; l’expert est alors à
l’état « Supprimé ».

Debut contrat

Réception lot(s) à expertiser

Nouveau

Fin Expertise

Réception Lot à expertiser

£

Ancien

Supprimé

Initial

En attente

Action
Expert(id,nom,prenom,adresse,"Nouveau", 

telephone,type,competence) Action_1
setEtat("Ancien")

Action_2
supprimer()

4. Vendeur

Un vendeur est « Nouveau » lors de son adhésion à Phildex, il devient ensuite « Ancien » lorsqu’il
participe à une vente. Il peut faire plusieurs propositions et quitter ensuite à la rupture du contrat qui
peut être dû à un décès ou à la demande d’une des parties ; le vendeur est alors à l’état « Supprimé ».
Il reçoit un règlement lorsque ses lots proposés sont vendus.

Debut contratInitial

Rupture contrat

supprimé

Proposition premier(s) lot(s) [Lot(s) accepté(s)]

Nouveau

Fin de la vente [Aumoins un lot vendu]

Réception règlement
Proposition de lot(s)

Ancien
En attente de règlement

Action
Vendeur(id,nom,prenom,adresse,"Nouveau", 

telephone,type,réputation) Action_1
setEtat("ancien")

Action_2
supprimer()
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5. Acheteur

Un acheteur est soit «nouveau », soit « ancien », soit « mauvais payeur », soit « bon payeur ». J’ai
supposé qu’il devient « nouveau » lorsqu’il fait une demande de catalogue et qu’ensuite il devient
« ancien » lors de la fin de la première vente à laquelle il a participé. A l’état « ancien » il peut
participer à d’autres enchères. Lorsqu’on attend le règlement d’un client, il est à l’état « Créancier ».
L’état « En attente des résultats » est l’état de l’acheteur entre la clôture des ventes et l’édition des
résultats. A la réception des résultats l’acheteur, s’il est gagnant, dispose d’une période de réflexion et
peut se rétracter. Un client est considéré comme « Participant » à la vente dès lors qu’il reçoit le
nouveau catalogue.
Il passe à l’état « Supprimé » lorsque aucune proposition d’offre n’a été enregistrée depuis trois
années.

Réception demande de catalogueInitial

£

Supprimé

Réception première offre
Nouveau

Fin période de réflexion [C2]

Arrivée Règlement [C5]

Arrivée Règlement [C4]

Fin période de réflexion [C3]

Créancier

Réception des résultats [C]

Réception des résultats [C1]

Cloture des ventes

En attente des résultatsEn réflexion

Fin gestion ventes

Mauvais payeur

Fin gestion ventes

Bon payeur

Nouvelle enchère [Proposition première offre]

Ancien

Action
Acheteur(id,nom,prenom,adresse,"Nouveau", 

telephone,type,ancienneté)

Proposition(s) d'achatParticipant

Action_1
setEtat("Ancien")

Action_1
setEtat("Ancien")

Action_1
setEtat("Ancien")

Action_2
setEtat("mauvais 

payeur")

Action_3
setEtat("bon payeur")

Action_4
supprimer()

C : offre gagnante
C1 : offre perdante
C2 : pas de rétractation
C3 : rétractation
C4: Après délai et/ou règlement pas ok
C5: Dans les délais et/ou règlement ok
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6. Enchère
Une enchère ne peut avoir que deux états : « Gagnante » ou « Perdante ». Elle passe d’un état à l’autre
soit lors d’une rétractation du gagnant, elle devient dans ce cas perdante, soit lors de la réception d’une
offre d’un montant plus élevé, elle devient dans ce cas gagnante. Une offre reste gagnante lorsque
aucune nouvelle enchère plus intéressante n’est proposée.

Réception enchère

Initial

Réception nouvelle enchère [montant>montant actuel]
Rétractation du gagnant

Réception nouvelle enchère [montant<montant actuel]

£

Gagnante

£ Perdante
Final

Action
Enchere(prix,demandeExpertise, 

"gagnante")

Action_1
setEtat("perdante")

Action_2
setEtat("gagnante")

Action_3
supprimer()

Action_3
supprimer()
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7. Organisateur
L’organisateur est un peu comme le coordinateur, le chef d’orchestre. Il collecte les lots, effectue les
tests nécessaires et les diverses préparations, gère les enchères, les expéditions des lots et les clients,
établit les résultats, la facturation les lots, le payement des vendeurs et les relances. C’est le
« Système ».
Ici nous allons juste proposer un automate qui reflète le fonctionnement du système car faute de temps
nous n’avons pas pu faire correspondre les actions aux méthodes.

Arrivée des lots

Fin de l'envoi des règlements

Réception des demandes de catalogues

En attente

Fin de la préparation

Réception des demandes de catalogues

En préparation des ventes
Etablir et expédier les catalogues

Clôture des ventes

[pas d'offreur]Rétractation du gagnant

En gestion d'enchères
Enregistrer les offres

£ En bilan
Editer et expédier les résultats et factures

[lots authentiques ou non expertisés] £

En préparation des lots
Préparer les lots et gérer les expertises

[règlement ok] Arrivée des règlements

[pas de règlement ] Apres un certain temps

[ règlement pas ok] Arrivée de règlements

Date règlement *

En attente de règlement
Préparer et expédier les lots des nouveaux clients

En règlement vendeur
Envoyer les règlements

Action
Collecter, tester les lots et 

retourner les lots en mauvais etats

Action_2
Expédier des lots 
aux anciens clients

Action_4
Enregistrer les 

règlements

Action_5
Relancer

Action_3
Enregistrer 
et relancer

Note : L’état « En attente » est à la fois initial et final.
            * Un mois après la clôture des ventes
J’ai supposé que l’organisateur règle les vendeurs 1 mois après la clôture des ventes même s’il n’a pas
encore été totalement réglé par les clients.
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8. Facture
Une facture est soit en attente de payement soit payée. Elle est considérée comme payée lorsqu’on
reçoit le montant total dû ; donc lorsqu’un règlement lui correspondant est créé. Une facture,  n’est
créée que pour un ou des lots gagnés et pas en cours d’expertise.

Réception règlement [C3]

Date limite de concervation
Payée

£ [C1 ] Réception règlement [C2]En attente de payementInitial

Final

Action
Facture(numFacture,montant)

Action_2
supprimer()

C1 : Enchères sur le ou les lots gagnantes et aucun lot en cours d’expertise
C2 : Montant reçu < montant dû
C3 : Montant reçu= montant dû

9. ReglementAchat
Un règlement, a en soit deux états, reçu ou non reçu. L’état non reçu est l’état initial et il est considéré
comme « reçu » => création lorsque l’organisateur reçoit le montant total dû et si une facture
correspondante existe.

Réception règlement[C1]

Date limite de concervation

Recu
Initial

Supprimé

Action
ReglementAchat(numReglement,montant)

Action_1
supprimer()

C1 : Montant reçu = Montant dû et la Facture correspondant existe.
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10. ReglementVente

Nous avons supposé que le règlement des vendeurs se fait seulement si les règlements des clients sont
reçus ce qui inclus d’ailleurs que les lots réglés sont vendus. Ceci peut être valable si on considère
peut poser des problèmes lorsqu’un contrat

Date limite de concervationSupprimé

£ [Lot(s) Vendu(s) et Règlements Achats recus]Initial

Fin préparation Règlement

Enregistré

Envoyé

Action_1
regler(numReglement)

Action
ReglementVente(numReglement,montant)

Action_2
supprimer()

E. Problèmes rencontrés, évaluation du travail et critiques
La grande difficulté de la notation UML est de garder de la cohérence entre ses différents modèles. Il a
donc fallu modifier plusieurs fois les diagrammes lorsque notre vision des choses change ou après
considération de certains facteurs non pris en compte.

Nous avons essayé de gérer le maximum de cas, de garder de la cohérence, de respecter les contraintes
de gestion spécifier dans le sujet. Cependant, il a fallu faire des choix et des hypothèses sur des points
confus ou non explicites.
Nous avons su modéliser les grandes fonctionnalités du système. Cependant le système de relance en
cas de conflit n’a pas été faite faute de temps. En effet, on aurait pu prévoir une fonctionnalité, qui
fonctionnerait comme une alarme et qui permettrait de vérifier les échéances de payement.
Certaines contraintes ne sont pas gérées par le système :

- L’ancienneté des acheteurs qui peut ouvrir droit à certains privilèges.
- La compétence des experts qui doit être prise en compte lors des choix des experts.
- La considération des mauvais payeurs et des bons payeurs. Le système aurait pu vérifier les

échéances et modifier l’état des personnes c'est-à-dire qu’un règlement qui arrive avant la date
échéance entraînerait la modification de l’état de la personne qui passera à « mauvais
payeur ».

- La réputation des vendeurs.

En effet, le système se contente de stocker ces infos ; l’organisateur devra les gérer lui même et les
consulter pour prendre ses décisions.

 Il y a également une ambiguïté sur la modélisation de l’héritage….
En effet le fait d’avoir dans la tables Personne un attribut « type » fait qu’une personne ne peut pas
avoir plusieurs types (exemple : personne acheteur et vendeur) contrairement à la réalité.
Nous avons donc tenu compte de la réalité dans notre spécification, cependant nous nous posons des
questions sur l’utilité de l’attribut « type ». En effet notre héritage entre Personne Expert Acheteur et
Vendeur l’exprime déjà.
La suppression de l’attribut « type » entraînerait des modifications dans nos diagrammes de
séquences.
Pour connaître le type d’une personne il faudrait interroger les ensembles correspondants au lieu de
faire un test sur le type de la personne dans l’ensemble personne.
L’enregistrement d’une offre se ferait donc de la façon suivante :
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Nous avons remarqué au final que les opérations de nos IHM n’étaient pas explicitement indiquées
dans les diagrammes. En effet, les opérations d’affichage et de saisies n’avaient pas de méthodes
correspondantes de  même que les tests et traitements faits par l’interface.

Les changements au niveau du diagramme des classes pour les IHM seraient :

+ recherchePersonne
+ verifType

+ EnregistrementOfrres

+ recherchePersonne
+ verifType

+ affiche
+ saisie

+ Fenetre

+ affiche
+ saisie

+ changerEtatLot
+ changerEtatPersonne

+ ClotureEnchère

+ changerEtatLot
+ changerEtatPersonne

+ verifAcheteur
+ verifFacture
+ verifLot
+ calculMontantFacture

+ Règlement Achats

+ verifAcheteur
+ verifFacture
+ verifLot
+ calculMontantFacture

+ facturer
+ verifAcheteur
+ verifEnchereGagnante

+ Facturation

+ facturer
+ verifAcheteur
+ verifEnchereGagnante

+ verifExpertise
+ saisieExpertise
+ consulteExpertise

+ Gestion des expertises

+ verifExpertise
+ saisieExpertise
+ consulteExpertise

+ reglerVendeur
+ verifVendeur
+ calculMontantApayer

+ ReglementVendeur

+ reglerVendeur
+ verifVendeur
+ calculMontantApayer

+ enregistrerOffre
+ cloturerEnchere
+ saisirExpertise
+ facturation
+ reglementAchats
+ reglementVendeur

+ FenetrePrincipale

+ enregistrerOffre
+ cloturerEnchere
+ saisirExpertise
+ facturation
+ reglementAchats
+ reglementVendeur

On a également ajouté une classe « FenetrePrincipale » qui présente le menu pour accéder aux différentes
fonctionnalités du système.

Pour le cas enregistrements des offres des personnes non vendeurs il aurait fallu le diagramme de
séquence à la page suivante.

Note : EnsPersonnes contient toutes les personnes confondues.
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Enregistrement des offres: type personne <> vendeur

Projet : 

Auteur : FAGBEGNON

Version : 1 Créé le : 21/10/2006 Modifié le : 8/11/2006

Numero personne?

Saisie numero de personne

Numero lot et prix

Envoi numero de lot et prix

Demande Expertise? (o/n)

reponse

Enchère enregistrée

Organisateur

existe(N°Personne)

Reponse:= non

:EnsPersonnes

get(N°lot)

Reponse:= non

:EnsLots

type = en vente? rep:=oui

Prix>prix plancher? rep:=non

Expertise(NumLot)

get(N°Personne)

get(N°Personne)

Reponse:=Expert

Acheteur(Expert.N°Personne,Expert.Nom,Expert.Prenom,Expert.Adresse,"Nouveau",Expert.Telephone,Reference)

Enchere(N°Personne,N°Lot,Prix,DemandeExpertise)

existe(N°Personne)

Reponse:=non

ajouter(a)

ajouter(e)

existeEnchere(N°Personne,N°Lot)

reponse:=non

:Fenêtre Enregistrement des offres

e:Enchere

a:Acheteur

a:Acheteur

:EnsAcheteurs

Si reponse:=NULL alors (c'est soit un expert ou un vendeur)

:EnsExperts

Fin si

Personne inconnue: création d'un nouvel acheteur

:EnsVendeurs

C'est un expert: on crée un acheteur a partir des données enregistrées dans EnsExperts

:EnsEncheres

Sinon (c'est un acheteur on regarde s'il a déja fait des ebchères sur le lot)
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III. Conclusion

Les différentes tâches fixées ont été réalisées à partir de plusieurs hypothèses. Nous avons modélisé
les opérations importantes, respecté des contraintes fixées et modéliser la « vie » de nos classes à
travers des automates.

Nous avons rencontré quelques difficultés qui nous ont amené à faire certains choix. Nous avons suivi
la démarche de la modélisation UML, en respectant au mieux les formalismes cependant certains
modèles peuvent être améliorés ou plutôt raffinés.

Par manque de temps nous n’avons pas pu développer certaines idées que nous avions.
Grâce à ce projet nous avons pu mesurer les possibilités offertes par UML. C’est une méthode
d’analyse riche mais certaines notations n’étant pas uniformisées ; la façon de modéliser une
fonctionnalité peut être différente d’une personne à l’autre. Cependant il suit un principe assez intuitif
qui permet d’exprimer clairement les étapes de réalisation d’un traitement.

Il aurait été intéressant d’implémenter le système à partir de notre spécification afin de mieux mesurer
l’efficacité d’UML et des méthodes utilisées pour résoudre certains problèmes.




